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					Dottore in Ingegneria Informatica e Dottore Magistrale in Ingegneria Gestionale, mi interesso in particolare di Internet Startup e tutto ciò che vi ruota attorno, dalla progettazione del prodotto allo sviluppo del business.

					
				

				
			


			
		

		
				
		
		
		
				
			
	
	
	
				
		

						Le mie interviste su Ninja Marketing e SEO Magazine
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					Cos'è successo?!

				
				
				
				
					
						Hai provato ad andare su http://www.mirabito.it/curriculum_mirabito_dic2013.pdf, che non esiste. Puoi continuare a navigare, o cercare.					

			
								

				
				
					
					
				

				


			
					
					
						O qui puoi trovare gli ultimi post, spero possa aiutarti.					
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